
Bonjour et bienvenue dans cet atelier en direct !

Pendant les activités de démonstration : 

nous vous invitons à couper caméra et micro


vous pouvez écrire vos questions et réponses dans 
« conversation »

Pendant les temps d’échange : 

nous répondrons aux questions posées dans la conversation


vous pourrez prendre la parole directement en activant votre 
micro

Les formateurs : 

CS Unplugged 6 Samuel Chalifour, médiateur Atelier Canopé 88


Sophie Thiébaut, médiatrice Atelier Canopé 88





Science informatique débranchée
L’activité de l’enfant robot11
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Algorithme : séquences 

Initiation vers Utiliser des 

objets numériques 

Vocabulaire 
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Algorithme : boucles simples 
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Algorithme : optimisation — 

boucles complexes 

Programme, Processeur, 

Actionneur 

2 modes de déplacement 
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Algorithme — tests — Boucles 

imbriquées 
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