Chapitre 1 - Section 1

Compter les points

TOl, T'ES CAP’ DE COMPTER
JUSQU'A 741014 7

Ecriture binaire des nombres Matériel
Les données de 'ordinateur sont stockées et * un jeu de cing cartes binaires.
transmises sous la forme d'une série de 0 et de 1. * Fiche d'activité

Comment peut-on représenter des mots et des
nombres a l'aide de ces deux chiffres uniquement ?

Liens pédagogiques

 Mathématiques : nombres. Etudier les nombres
dans d'autres bases que la base 10. Représenter
les nombres en base 2.

* Mathématiques : algébre. Continuer une
séquence et décrire la regle qui la définit.
Séquence et relations en puissances de deux.

Compétences
e Compter

* Regrouper
» Séquencer
Age

e 6 ansetplus
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Chapitre 1 — Section 1

Etape Instruction Réponse

1 | Retourne les cartes pour obtenir 5
points visibles

2 | Trouve ensuite comment obtenir 3,
12et19

3 | Existe-t-il plusieurs moyens
d'obtenir un nombre ?

Quel est le plus grand nombre
que tu peux obtenir ?

Quel est le plus petit que tu peux
obtenir ?

Peux-tu obtenir tous les nombres
entre le plus grand et le plus
petit ?

4 | Décode en décimal :
01001, 101, 00000, 10,0, 1010,
1101, 10001, 10100 et 11111

5 | Situ devais créer la carte suivante
pour compléter la séquence,
combien de points aurait-elle ?
Et la suivante ?

Quelle regle appliques-tu pour
créer les nouvelles cartes ?

Situ utilises le systeme binaire et
les doigts de tes mains pour
compter, quel est le plus gros
nombre que tu peux atteindre ?

6 | Que se passe-t-il lorsque I'on
ajoute un 0 a droite d'un nombre
écrit en binaire ?

7 | Combien de bits faut-il pour coder
toutes les lettres d'un clavier
informatique ?

8 | Essaie d'obtenir 1, 2, 3, 4 dans
l'ordre. Peux-tu établir une
méthode logique et fiable
permettant de retourner les cartes
pour augmenter le nombre d'une
unité ?

9 | Colonnes de Yi-Jing C'est 'instant Magie.




Instruction

Retourne les cartes pour obtenir 5
points visibles

Trouve ensuite comment obtenir 3,
12et19

Existe-t-il plusieurs moyens
d'obtenir un nombre ?

Quel est le plus grand nombre
que tu peux obtenir ?

Quel est le plus petit que tu peux
obtenir ?

Peux-tu obtenir tous les nombres
entre le plus grand et le plus
petit ?

Décode en décimal :
01001, 101, 00000, 10, 0, 1010,
1101, 10001, 10100 et 11111

Si tu devais créer la carte suivante
pour compléter la séquence,
combien de points aurait-elle ?
Et la suivante ?

Quelle regle appliques-tu pour
créer les nouvelles cartes ?

Si tu utilises le systeme binaire et
les doigts de tes mains pour
compter, quel est le plus gros
nombre que tu peux atteindre ?

Que se passe-t-il lorsque I'on
ajoute un 0 a droite d'un nombre
écrit en binaire ?

Combien de bits faut-il pour coder
toutes les lettres d'un clavier
informatique ?

Essaie d'obtenir 1, 2, 3, 4 dans
l'ordre. Peux-tu établir une
méthode logique et fiable
permettant de retourner les cartes
pour augmenter le nombre d'une
unité ?

Colonnes de Yi-Jing




