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Un plongeur et 2 poissons nagent, 
déplacements en sens contraires.

3 lutins – Boucle – Temporisation
Déplacement - Son – Costume.  
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QUESTIONS

● Combien y-a-t-il de lutins ?  
● Comment modifier la taille d'un lutin ?
● Comment modifier l'apparence d'un lutin ?
● Les lutins ont-ils des comportements 

semblables, ou assez voisins pour qu'on 
puisse dupliquer leurs programmes ?

● Comment dupliquer un programme ?
● Repérer la position initiale de chaque lutin.
● Comment se déplacent les lutins ?
● Comment « ralentir » le déplacement d'un 

lutin ?
● Comment répéter une instruction ?
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Début
Déclencher le programme

Situation initiale :
Taille et position du lutin

Le lutin avance

Il attend

Evènements

Apparence

Mouvement

Fin

Mouvement

Contrôle

Contrôle

…. fois

Il pivote

Il attend

Contrôle
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