
UNE CORRECTIONMISSION N°44

GHOST

Un fantôme effraie un autre fantôme.

Déplacement - 2 lutins - Costumes – 
Messages - Boucle - 

http://acver.fr/ghost 

Atelier Canopé 78- Isabelle Perucho - 2016

http://acver.fr/ghost
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UN COUP DE POUCE (1)

QUESTIONS
● Combien y-a-t-il de lutins ? De costumes ? 
● Les lutins sont-ils visibles sur toute la durée du programme ?
● Combien de parties distinctes contient le programme ?
● Quel événement déclenche chaque partie du programme ?
● Les comportements des lutins sont-ils indépendants ?
● Comment faire inter-agir les lutins ?

http://acver.fr/ghost
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UN COUP DE POUCE (2)

DÉROULEMENT DU PROGRAMME
●

● Quand le drapeau vert est cliqué, 
Ghost1 va à sa position de départ, Ghost2 n'est pas visible.

● Quand Ghost1 est cliqué, Ghost1 envoie le message 1.
● Quand Ghost2 reçoit le message 1, il apparaît.
● Ghost2 a 2 costumes, qu'il utilise alternativement 3 fois.
● Ghost2 dit « Bouh ! » puis envoie le message 2.
● Quand Ghost1 reçoit le message 2, il change de costume 
● (symétrie) et se déplace vers le coin haut-gauche de l'écran.

http://acver.fr/ghost
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