
UNE CORRECTION

Atelier Canopé 78- Isabelle Perucho - 2016

MISSION N°50

CHAT-3 

http://acver.fr/chat-3 

Le chat court vers un ballon, et souffle. 
Quand il touche le ballon, celui-ci s'envole. 
Applaudissements.

Déplacement - Son - 2 lutins - 2 costumes 
Taille - Procédure - Test conditionnel. 

http://acver.fr/chat-3


Atelier Canopé 78- Isabelle Perucho - 2016

UNE AIDEMISSION N°50

CHAT-3 

http://acver.fr/chat-3 

Le chat court vers un ballon, et souffle. 
Quand il touche le ballon, celui-ci s'envole. 
Applaudissements.

Déplacement - Son - 2 lutins - 2 costumes 
Taille - Procédure - Test conditionnel. 

http://acver.fr/chat-3


Atelier Canopé 78- Isabelle Perucho - 2016

UN COUP DE POUCEMISSION N°50

CHAT-3 

http://acver.fr/chat-3 

Le chat court vers un ballon, et souffle. 
Quand il touche le ballon, celui-ci s'envole. 
Applaudissements.

Déplacement - Son - 2 lutins - 2 costumes 
Taille - Procédure - Test conditionnel. 

Le ballon 
est-il touché ?

Début
Déclencher 

le programme

Définir la situation initiale : 
Position et taille de départ 

du chat et du ballon 

Jouer de la musique

Le chat s'arrête 
et le ballon s'envole.

Fin 

Le chat avance, 
souffle et grossit.

Oui

Non

CONSEILS
● Choisir lutins/costumes et arrière-plan.
● Musique : créer un bloc pour la boîte à rythmes, 

avec une boucle de plusieurs « tambours ».
● Attribuer à chacun des lutins sa part 

de l'organigramme ci-dessous.

http://acver.fr/chat-3
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