MISSION N°53

FONCTION AFFINE-1

Le singe donne les images des nombres saisis au
clavier par la fonction f(x)=2x+3.

Variables - Saisie de données - Opérateurs.

quand ce lutin est cliqué

cacher la variable x
cacher la variable y

demander et attendre

mettre x @ réponse

montrer la variable x

cacher la variable x x: 93
cacher la variable v y: -30

L [1 -8 Voici |la fonction f, définie par : flx)=2x-3
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montrer la variable v
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demander [JJ] et attendre x: 93
y: -30

cacher |la variable =

montrer la variable v m m
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