
OCÉAN - 4

UNE CORRECTION

Le poisson nage en zig-zag, jusqu'à ce qu'il 
rencontre la pieuvre après un changement de décor.

2 lutins – 2 arrière-plans – Son – Bulles - Message – 
Test conditionnel – Procédure – Nombre aléatoire – 
Variables - 
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UNE AIDE

OCÉAN - 4

Le poisson nage en zig-zag, jusqu'à ce qu'il rencontre la 
pieuvre après un changement de décor.

2 lutins – 2 arrière-plans – Son – Bulles - Message – 
Test conditionnel – Procédure – Nombre aléatoire – 
Variables - 
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