MISSION N°63

FONCTION AFFINE - 3

UNE CORRECTION

Le singe propose de t'interroger sur les valeurs que prend
une fonction affine. Paramétrage de a et b. Comptage des

points de bonnes réponses.
Arrét apres 4 bonnes réponses.

Variables - Saisie de données - Tests conditionnels.

Messages - Opérateurs.

quand ce lutin est cliqué

montrer la variable Score
cacher la variable x
cacher la variable y

demander el attendre

mettre x 3 réponse

montrer la variable x

mettre y @

non réponse

' dire pendant ) secondes

dire [SEI AT LA pendant §) secondes

k
ajouter & Score Y

si Score -H alors

' envoyer a tous messagel
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aller a x D v €D

basculer sur costume monkeyl-a
g
cacher la variable Score
cacher la variable x
cacher la variable vy
cacher la variable a
cacher la variable b
Y Pour préciser la fonction f, définie par fixl=ax+b... PUOUFOTE 3 EETSTE T
demander el attendre

montrer la variable a

quand je regois messagel

dire pendant ) secondes

basculer sur costume monkeyl-b

glisser en ) secondes & x ED v ED

mettre Score

mettra a

demander el attendre

montrer la variable b

i réponse

mettre b & réponse

pendant ) secondes

L8 Clique sur le singe pour commencer les calculs.

sh:; e script
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MISSION N°63

FONCTION AFFINE - 3 —

Le singe propose de t'interroger sur les valeurs que prend une
fonction affine. Paramétrage de a et b. Comptage des points de
bonnes réponses.

Arrét apres 4 bonnes réponses.

Variables - Saisie de données - Tests conditionnels. Messages -
Opérateurs.

aller @ x bl -60) demander [JJj et attendre

glisser en ) secondes i x ED v ED

dire ] pendant @ secondes quand ce lutin est cliqué
basculer sur costume monkeyl-a

quand je recois messagel
montrer la variable Score ° envoyer a4 tous messagel

cacher la variable x o o m
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