MISSION N°67

TABLES MULTIPLICATION-3

UNE CORRECTION

[,3] Tables-multiplication-3 M~

Le grand dinosaure interroge le petit sur les tables de
multiplication. Le petit répond. Analyse de la réponse,
juste ou fausse.

Au bout de 4 réponses justes, l'interrogation s'arréte.

Nombres aléatoires — Variables
Test conditionnel — Sons - Message.
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