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Ressources pedagogiques

Parcours élémentaire

> 123Codez

-~ Code et robots

- Document d’accompagnement Eduscol Annexe 4.3

-~ Version francaise du référentiel



https://www.fondation-lamap.org/fr/123codez
https://canope.ac-besancon.fr/codeetrobots/2018/06/scratch-junior-du-cycle-1-au-cycle-3-quelles-usages-en-classe/
https://cache.media.education.gouv.fr/file/Initiation_a_la_programmation/91/0/RA16_C2_C3_MATH_annexe_4_3_scratch_approfondissement_624910.pdf
https://dane.ac-caen.fr/IMG/pdf/referentiel_en_francais_scratch_jr.pdf
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