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Bonnes pratiques
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Coupez votre micro Eteignez votre caméra Posez vos questions dans le tchat
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Déroulement

®

15 min

®

40 min

®

15 min
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Déroulement

O - Scratch

15 min

®

40 min

®

15 min
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Déroulement

O - Scratch

15 min

@ * Prise en main
40 min

®

15 min
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Déroulement

O - Scratch

15 min

@ * Prise en main
40 min

O - Ressources et Q&R

15 min
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Scratch & Scratch & Scratch
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scratch.mit.edu

cratch & Scratch & Scratch

Idées A propos @ Recherche

Que se passe-t-il ?

cookie_mortel est devenu gestionnaire dans le studio : My new games
cookie_mortel suit maintenant - Games -

. cookie_mortel est devenu curateur du studio : - Games -

. cookie_mortel suit maintenant sunny1126

. cookie_mortel est devenu curateur du studio : Sunset Shimmer Fans

Les projets a l'affiche

QUI= Template

®

88?7 + | Easter egg hunt! Create a Quiz!
sunny1126 midnight_meow RC_Legend

Scratch : les nouvelles Tout voir

-
@

b

New Scratch Design Studio!

Come explore the possibilities of a world
without color in this new Scratch Design
Studio!

Wiki Wednesday!

Check out the new Wiki Wednesday forum
post, a news series highlighting the
Scratch Wiki!

Introducing Scratch Lab!

You're invited to test out experimental
blocks developed by the Scratch Team!
Learn more here...

\ create your ow... BEBHBHBH"0...

just-there

Aandcavity

CTANO P


http://scratch.mit.edu

Scratch & Scratch & Scratch

Partager €3 Voir la page du projet

scratch.mit.edu
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“Nem Mouvement

. avancer de o pas
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[ I toumer C de D) degres

son
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http://scratch.mit.edu

Langage
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jouerle son Miaou ¥ jusqu'au bout

penser a m pendant o secondes I a | I g a g e

avancer de m pas

souris pressée ?

C8l banane

(L[ pomme

ma variable

définir monBloc
position de @ dans liste »
c|A/N/o[P®)




jouerle son Miaou ¥ jusqu'au bout

penser a m pendant o secondes I a | I g a g e

avancer de m pas < Tu ring-Com plet

quand

souris pressée ?

C8l banane

(L[ pomme

ma variable

définir monBloc
position de @ dans liste »
c|A/N/o[P®)




jouerle son Miaou ¥ jusqu'au bout

penser a m pendant o secondes I a | I g a g e

avancer de " Tu rl ng-Com p | et
- -~ Séquences

souris pressée ?

C8l banane

(L[ pomme

ma variable

définir monBloc

position de @ dans liste » -
c|A/N/o[P®)



jouerle son Miaou ¥ jusqu'au bout

penser a m pendant o secondes I a | I g a g e

avancer de Tu rlng-Complet
quand est cliqué .
- Seéquences

~ Boucles

souris pressée ?

C8l banane

(L[ pomme

ma variable

définir monBloc

position de @ dans liste » -
c|A/N/o[P®)



jouerle son Miaou ¥ jusqu'au bout
penser a m pendant o secondes I a | I g a g e

- Turing-complet
quand est cliqué .
Séquences
Boucles

~ Instructions
conditionnelles

définir monBloc
position de @ dans liste »
c|A/N/o[P®)

avancer de m pas

répéter o fois

5




jouerle son Miaou ¥ jusqu'au bout

pensor 2 (I pendant (@) secondes L a n g a g e
Turing-complet

répéter mfois Sequences
Boucles

Instructions
conditionnelles

~ Variables

définir monBloc
position de @ dans liste »
c|A/N/o[P®)

avancer de @ pas

5




Programmes

> Turing-complet
~ Séquences
> Boucles

~ Instructions
conditionnelles

> Variables

CANOPO



Programmes

> Turing-complet

~ Seéquences CCycIe 1
- Boucles

~ Instructions
conditionnelles

~Variables

CANOPO



Programmes

= Turing-complet -
- Séquences CCycle 6113

~ Boucles C Cycle 2-3

~ Instructions
conditionnelles

~ Variables

CANOPO



Programmes

~ Turing-complet
- Sequences
~ Boucles

~ Instructions
conditionnelles

~ Variables

Cycle 2-3

CANOPO



Programmes

~ Turing-complet
- Sequences
~ Boucles

~ Instructions
conditionnelles

~ Variables
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Environnement

Partager €3 Voir la page du projet

@

Evénomerts
Qs

2.
2.
L
Mes Biocs. o \’ ex( o ty o Scéne

Sorienter & y

Talle 100 Decton 90

s'orientervers pointsur de souris v

Sac a dos o 6
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= Code & Costumes 4" Sons

Mouvement

@
@
sopwnce

Mes Biocs.

Sac a dos

Partager

€3 Voir la page du projet

[O)REC)

Environnement

~ sur la scéene :

CANOP®



4 Retour

Environnement

=

Arctic Baseball 1 Baseball 2 Basketball 1 Basketball 2 Beach Malibu Beach Rio Badroom 1 Bedroom 2

| = ‘
B po— =N N ~ sur la scene:

Bedroom 3 Bench With... Blue Sky Blue Sky 2 Boardwalk Canyon Castle 1 Castle 2 Castle 3
=N\
. i -
B o ~des arriere
Castie 4 Chalkboard Circles City With ... Colorful City Concert Desert Farm Field At Mit p I a n S

O

Forest Galaxy Garden-rock Greek Thea... Hal Hay Field Hearts Hill

.
s
il n ¥
Jungle Jurassic Light Metro Moon Mountain Mural Nebula Neon Tunnel
L nas | \
~ l
[ — J
Night City Night City ... Party Pathvay Playground Playing Field Rays Refrigerator

CANOPO



Environnement

~ sur la scene :

~ des arriere-
plans,

~des lutins,

C/A|N|o[P®



Environnement

~ sur la scene :

~ des arriere-
plans,

~des lutins,

CANOPO



Environnement

~ sur la scéene :

~ des arriere-
plans,

~ des lutins,
~ des sons.
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L’ humain au centre
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L’ humain au centre

C AN 0[P®



L’ humain au centre

Les projets a l'affiche

o e @ >
s TS

887 - | Easter egg hunt! Create a Quiz! % create your ow... BESHHH"D...
sunny1126 midnight_meow RC_Legend just-there Aandcavity

Les studios a I'affiche

‘1 a 2é b na The

3 The sticker Secret Life [ Wold o

s -

‘7' == - “"%AIKE(RS i A '(S;{/’(Q"?J

H—— e . =

List Projects % Sticker makers of s... The Secret Life of... * World of Saplings &... © Mac:
Projets dont le curateur est Joyfull En savoir plus

CANOPO



L’ humain au centre

™ 5255655 08R o . B

by Aandcavity
. ~» Instructions
‘.

English.ver
https://scratch.mit.edu/projects/510700311
Many thanks to cs1117900

2020/4/4/5
scratch®topt 1 FDFBD 70 =7 RTEENTELS

o o

Notes et Crédits
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AEHINESZTTVELE!
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O75LDHHETEIEMTTU,

T SMAOAOTZVRZILTNTL £ SERE

) 3193 iy 2925 170 © 92107 © 11 juil. 2018
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L’ humain au centre

™ 225655 0ER S

by Aandcavity
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L’ humain au centre

™ B5E2HHHH"OER

by Aandcavity

. ~» Instructions
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L’ humain au centre

™ B5E2HHHH"OER

by Aandcavity

. ~» Instructions
‘.

English.ver
https://scratch.mit.edu/projects/510700311
Many thanks to cs1117900

2020/4/4/5
scratch®topt 1 FDFBD 70 =7 RTEENTELS

o o

Notes et Crédits
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Pour la classe
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Pour la classe

Créer Explorer Idées A propos e = B 4 | SamChaTICE -

Webinaire
Paramétres Eléves (4) Les studios (1) Activité
Toutes les classes (3)
Webinaire
Formation CFA Troyes @ Classe créée 03/31/2021
Voir le profil de la classe

Pedag O'Scratch

A propos de cette classe Ce sur quoi la classe travaille
Webinaire
Scratch 6 avril 2021

Classes terminées (5)

Alertes des Classes

Terminer la classe

/AN 0P



Pour la classe

Webinaire

Paramétres Eléves (4) Les studios (1) Activité

S — . - Comptes éleves
Formation CFA Troyes @ Classe créée 03/31/2021 pse u d O nym eS
s

Voir le profil de la classe

Pedag O'Scratch

A propos de cette classe Ce sur quoi la classe travaille
Webinaire
Scratch 6 avril 2021

Classes terminées (5)

Alertes des Classes

Terminer la classe

C AN 0P



Créer Explorer

Toutes les classes (3)
Formation CFA Troyes
Pedag O'Scratch

Classes terminées (5)

Alertes des Classes

Idées A propos f

Webinaire

Paramétres Eléves (4) Les studios (1) Activité

Webinaire
@ Classe créée 03/31/2021

Voir le profil de la classe
m. ol

A propos de cette classe
Scratch 6 avril 2021

Ce sur quoi la classe travaille

Terminer la classe

Pour la classe

- Comptes éleves
pseudonymes

- Studios :

AN 0PO



Pour la classe

Créer  Explorer Idées A propos = B ‘ % | SamChaTICE ~

Webinaire

Paramétres Eléves (4) Les studios (1) Activité

S — . -~ Comptes éléves
Formation CFA Troyes @ Classe créée 03/31/2021 pSGUdonym eS
| o

Voir le profil de la classe
A propos de cette classe Ce sur quoi la classe travaille - Stu d IOS .

Classes terminées (5) - pour mettre IeS
projets de départ

Pedag O'Scratch

Terminer la classe

CANOPO



Créer Explorer

Toutes les classes (3)
Formation CFA Troyes
Pedag O'Scratch

Classes terminées (5)

Alertes des Classes

Idées A propos

= B [ % | SamChaTICE ~

Webinaire

Paramétres Eléves (4) Les studios (1) Activité

_— Webinaire
“ Classe créée 03/31/2021
Voir le profil de la classe

A propos de cette classe
Scratch 6 avril 2021

Ce sur quoi la classe travaille

Terminer la classe

Pour la classe

-~ Comptes éléves
pseudonymes

- Studios :

~ pour mettre les
projets de départ

~ pour récupeérer les
projets des eleves

CANOPO



Pour la classe

Créer  Explorer Idées A propos = B l i | SamChaTICE ~

Webinaire

Paramétres Eléves (4) Les studios (1) Activité

- - Comptes éléves
Formation CFA Troyes \‘:‘em:‘ 'd.e:\”- -;aw pseleonym eS

. v ‘ o L]
Pedag O'Scratch c" .
A propos de cette classe Ce sur quoi la classe travaille - Stu d IOS .
~ pour mettre les

Classes terminées (5)
projets de départ

~ pour récuperer les
projets des eleves

~ Suivi des publications

Alertes des Classes

Terminer la classe

CANOPO



Plongeons !

Solution https://scratch.mit.edu/projects/505922262/ CIAIN0/P®



https://scratch.mit.edu/projects/505922262/

Plongeons !

https://samuel-chalifour. canoprof fr/eleve/M|SS|onsScratch/res/01 mD4

OCEAN — 1
Le nageur se déplace de gauche & droite, « pense » (nuage), puis
« parle » (bulle) ; bruitage.

Bulle — Son — Mouvernent

Une correction

)%ﬂ

{ OCEAN — 1

Le nageur se déplace de gauche a droite,
! «pense » (nuage), puis « parle » (bulle) ;

i bruitage.

! Bulle— Son — Mouvement

{ OCEAN — 1
i Le nageur se déplace de gauche a droite,
! «pense » (nuage), puis « parle » (bulle) ;

! bruitage.

Bulle — Son — Mouvement

jouer leson Bubbles v jusqu'au bout

penser a w pendant o secondes
CIEM Plutot humide le temps, parici ! BeERGETR o secondes
dire @ pendant ° secondes

avancer de @ pas

avancer de . pas Dver2



https://samuel-chalifour.canoprof.fr/eleve/MissionsScratch/res/01.mp4

Montons aux créneaux

https://samuel-chalifour.canoprof.fr/eleve/MissionsScratch/res/02.mp4

-8

CRENEAUX —1
Dessiner un ligne p

lygonale en forme de créneaux.

Mouvemnent — Boucle — Extension stylo

E=E
=
2

B

Une correction

A q [Uuyuuuu
3

! CRENEAUX — 1
Dessiner un ligne polygonale en forme de
i créneaux.

i Mouvement — Boucle — Extension stylo

Aide

x
: U
>
x X

CRENEAUX — 1

Dessiner un ligne polygonale en forme de
créneaux.

Mouvement — Boucle — Extension stylo

%) |
|
= |

H 50

' =

: o7

H = quand est cliqué

H

H

: effacer tout

' stylo en position d'écriture .

E / iy . ax répéter fois
H

H repéter () tois

! ajouter ) ay attendre . secondes
H ajouter e ax

; O

H siouter @) ax o cffacertout

: ajouter @) ay

H stylo en position d'écriture

! / ! P

E < 7 relever le stylo

H 2 releverlestyio

s 8 echauguerte BONeRE EDNEES



https://scratch.mit.edu/projects/505974663/
https://samuel-chalifour.canoprof.fr/eleve/MissionsScratch/res/02.mp4

Montons aux créneaux

Jubtuduyl

Solution https://scratch.mit.edu/projects/505974663/ C/A/N 0/PI®)



https://scratch.mit.edu/projects/505974663/

Ressources

Parcours

o tabs.chalifour.fr
©123Codez

o Class’Code

o Pedag
O'Scratch

Elémentaire
oDSDENS85

o Scratch
Explorateur

o Missions
ScratchJr

College

oAPMEP

o ac-grenoble

o Missions Scratch
<~ Note la couleur

Lycée Pro
o CFA Scratch

CANOPO



https://tabs.chalifour.fr/category/activites-scratch/
https://www.fondation-lamap.org/fr/123codez
https://pixees.fr/classcode-v2/
https://samuel-chalifour.canoprof.fr/eleve/PedagOScratch/
https://samuel-chalifour.canoprof.fr/eleve/PedagOScratch/
https://www.dsden85.ac-nantes.fr/vie-pedagogique/tuic/sensibilisation-a-la-programmation-1022927.kjsp?RH=09_EPgrdep-tice
https://www.pedagogie.ac-aix-marseille.fr/jcms/c_10544187/fr/scratch-explorateur
https://www.pedagogie.ac-aix-marseille.fr/jcms/c_10544187/fr/scratch-explorateur
https://rvperrot.canoprof.fr/eleve/Codage/Codage_avec_Scratch_Junior_eleve/activities/Codage_avec_Scratch_Junior_8.xhtml
https://rvperrot.canoprof.fr/eleve/Codage/Codage_avec_Scratch_Junior_eleve/activities/Codage_avec_Scratch_Junior_8.xhtml
https://www.apmep.fr/Programmer-avec-Scratch
http://www.ac-grenoble.fr/maths/?q=fr/content/algorithmique-et-programmation-avec-scratch-au-cycle-4
https://samuel-chalifour.canoprof.fr/eleve/MissionsScratch/
https://www.monclasseurdemaths.fr/profs/algorithmique-scratch/note-la-couleur/
https://samuel-chalifour.canoprof.fr/eleve/CFA%20Scratch

Crédits

Médiateur ressources et services numérique
Samuel Chalifour
samuel.chalifour@reseau-canope.fr

Médiatrice documentation
Sophie Thiébaut
sophie.thiebaut@reseau-canope.fr
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mailto:samuel.chalifour@reseau-canope.fr
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Retrouvez-nous sur reseau-canope.fr
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