


Scratch 3.0



Bonnes pratiques

Coupez votre micro
 Éteignez votre caméra
 Posez vos questions dans le tchat
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Déroulement

• Scratch

• Prise en main

15 min

40 min

15 min
• Ressources et Q&R
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Langage
Turing-complet

Séquences
Boucles
Instructions 
conditionnelles
Variables
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Environnement

sur la scène :
des arrière-
plans,
des lutins,
des sons.
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Pour la classe

Comptes élèves 
pseudonymes
Studios :

pour mettre les 
projets de départ
pour récupérer les 
projets des élèves

Suivi des publications



Plongeons !

Solution https://scratch.mit.edu/projects/505922262/

https://scratch.mit.edu/projects/505922262/
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OCÉAN — 1
Le nageur se déplace de gauche à droite, 
« pense » (nuage), puis « parle » (bulle) ; 
bruitage.

Bulle — Son — Mouvement

Diver 2
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Une correction Aide

https://samuel-chalifour.canoprof.fr/eleve/MissionsScratch/res/01.mp4

https://samuel-chalifour.canoprof.fr/eleve/MissionsScratch/res/01.mp4


Montons aux créneaux

 
!  échauguette

CRÉNEAUX — 1
Dessiner un ligne polygonale en forme de 
créneaux.

Mouvement — Boucle — Extension stylo

Sprite 1
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1Une correction Aide

https://samuel-chalifour.canoprof.fr/eleve/MissionsScratch/res/02.mp4

https://scratch.mit.edu/projects/505974663/
https://samuel-chalifour.canoprof.fr/eleve/MissionsScratch/res/02.mp4


Montons aux créneaux

Solution https://scratch.mit.edu/projects/505974663/

https://scratch.mit.edu/projects/505974663/


Ressources
Parcours


tabs.chalifour.fr

123Codez

Class’Code

Pedag 
O'Scratch

Élémentaire

DSDEN85

Scratch 
Explorateur

Missions 
ScratchJr

Collège

APMEP

ac-grenoble

Missions Scratch

Note la couleur


Lycée Pro

CFA Scratch

https://tabs.chalifour.fr/category/activites-scratch/
https://www.fondation-lamap.org/fr/123codez
https://pixees.fr/classcode-v2/
https://samuel-chalifour.canoprof.fr/eleve/PedagOScratch/
https://samuel-chalifour.canoprof.fr/eleve/PedagOScratch/
https://www.dsden85.ac-nantes.fr/vie-pedagogique/tuic/sensibilisation-a-la-programmation-1022927.kjsp?RH=09_EPgrdep-tice
https://www.pedagogie.ac-aix-marseille.fr/jcms/c_10544187/fr/scratch-explorateur
https://www.pedagogie.ac-aix-marseille.fr/jcms/c_10544187/fr/scratch-explorateur
https://rvperrot.canoprof.fr/eleve/Codage/Codage_avec_Scratch_Junior_eleve/activities/Codage_avec_Scratch_Junior_8.xhtml
https://rvperrot.canoprof.fr/eleve/Codage/Codage_avec_Scratch_Junior_eleve/activities/Codage_avec_Scratch_Junior_8.xhtml
https://www.apmep.fr/Programmer-avec-Scratch
http://www.ac-grenoble.fr/maths/?q=fr/content/algorithmique-et-programmation-avec-scratch-au-cycle-4
https://samuel-chalifour.canoprof.fr/eleve/MissionsScratch/
https://www.monclasseurdemaths.fr/profs/algorithmique-scratch/note-la-couleur/
https://samuel-chalifour.canoprof.fr/eleve/CFA%20Scratch
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Retrouvez-nous sur reseau-canope.fr


